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Jadwal mata pelajaran di sekolah merupakan hal yang sangat 
penting dalam berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di sekolah, 
tak terkecuali di madrasah Wahid Hasyim. Sehingga kegiatan belajar 
mengajar di sekolah bisa dilaksanakan secara maksimal. 
Saati ini model penjadwalan guru di madrasah Wahid hasyim 
masih manual. Sehingga proses penjadwalannya membutuhkan 
waktu yang cukup lama dan cukup menguras tenaga dan fikiran 
Karena kurikulum harus teliti dan selalu mengecek ulang hasil 
penjadwalannya karena masih ada kemungkinan jadwal yang 
berbenturan baik guru maupun kelas karena belum ter hadle oleh 
sistem. 
 Aplikasi penjadwalan ini dibangun dalam rangka 
mempermudah kurikulum madrasah untuk membuat jadwal 
mengajar guru yang sistematis. Dalam sistem ini terdapat aturan-
aturan dalam penginputan jadwal mengajar guru, dengan 
memprioritaskan guru mahasiswa pada penginputan awal. Untuk 
guru umum/PNS, teknis penginputan secara random dan sistem akan 
menempatkan guru umum/PNS pada slot-slot yang tidak ditempati 
guru mahasiswa. Aplikasi juga menggunakan framework bootstrap  
yang menjadikan tampilan secara responsif atau dapat 
menyesuaikan ukuran layer dari browser yang kita gunakan, baik di 
desktop, tablet ataupun mobile device.  
Dengan menggunakan aplikasi penjadwalan guru, proses 
penjadwalan guru di madrasah Wahid Hasyim akan menjadi lebih 
efektif dan efisien. 
 








Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat, 
taufik, dan hidayah-Nya, serta nafas kepada penulis sampai detik ini, 
sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi berjudul “Aplikasi 
Penjadwalan Guru Gerbasis Web dengan Framework Bootstrap” 
dengan semaksimal mungkin. Sholawat dan salam semoga 
senantiasa terlimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah 
membawa umat manusia menuju zaman yang terang benderang 
dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Penulis 
menyadari bahwa dalam proses penulisan skripsi ini tidak terlepas 
dari dukungan, kerjasama, dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh 
karena itu, iringan doa dan terima kasih penulis sampaikan dengan 
tulus kepada: 
 
1. Ibu L.N. Harnaningrum, S.Si.,M.T. yang telah bersedia 
membimbing dan meluangkan waktu untuk penulis sehingga 
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 
2. Ketua Yayasan, Kepala Jurusan Teknik Informatika, Serta seluruh 
staff pengelola yang telah memberikan kesempatan kepada 
viii 
 
penulis serta memfasilitasi penulis sejak mulai masuk kuliah 
hingga akhir penulisan skripsi ini.  
3. Seluruh Dosen S1 Teknik Informatika yang telah memberikan 
ilmu, wawasan, dan nasehat kepada penulis untuk menjadi diri 
yang lebih baik dalam upaya menghilangkan kebodohan. 
4. Rekan-rekan S1 Teknik Informatika 2008 yang telah mendukung 
dan menjadi keluarga baru bagi penulis selama penulis menuntut 
ilmu di S1 Teknik Informatika STMIK AKAKOM Yogyakarta. 
5. Seluruh anggota keluarga penulis, Ibu, Bapak, Kakak, adik-adik, 
saudara, dan kerabat yang telah memberikan semangat luar 
biasa besar dalam menyelesaikan penulisan skripsi ini. 
6. Pihak Madrasah, Pengelola serta keluarga besar Pondok 
Pesantren Wahid Hasyim yang telah menjadi kelurga baru dan 
memberikan dukungan dalam menyelesaikan penulisan skripsi 
Penulis mengharapkan saran dan kritik dari semua pihak agar 
dapat menyempurnakan skripsi ini. Semoga tulisan sederhana ini 
memberikan kemanfaatan bagi penulis dan bagi siapapun yang 
membacanya. 





                       
HALAMAN JUDUL  ......................................................  i 
HALAMAN PERSETUJUAN  .........................................  ii 
HALAMAN PENGESAHAN ........................................... iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN DAN MOTTO  .................... iv 
HALAMAN INTISARI  ................................................. v 
HALAMAN KATA PENGANTAR  ................................... vi 
DAFTAR ISI  .............................................................. viii 
DAFTAR TABEL  .........................................................  xii 
DAFTAR GAMBAR  .....................................................  xiii 
BAB I PENDAHULUAN  ...............................................  1 
1.1. Latar Belakang Masalah  ................................ 1 
1.2. Rumusan Masalah  ........................................ 3 
1.3. Ruang Lingkup  ............................................. 3 
1.4. Tujuan Penelitian .......................................... 4 
1.5. Manfaat Penelitian  ........................................ 4 
1.6. Sistematika Penulisan  ................................... 4 
x 
 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA  ..................................... 7 
 2.1. Tinjauan Pustaka  .......................................... 7 
 2.2.  Dasar Teori  ................................................ 9 
    2.2.1.   Pengertian Website  ................................. 9 
    2.2.2.   pengertian Dasar PHP  ............................. 9 
    2.2.3.   pengertian Dasar CSS  ............................. 10 
    2.2.4.   Pengertian Dasar MySql  ..........................  10 
    2.2.5.   Pengertian JavaScript  ............................. 11 
    2.2.6.   Pengertian Framework  ............................ 11 
    2.2.7.   Pengertian Bootstrap  .............................. 12 
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM  .......  13 
 3.1.   Analisis Sistem  ............................................  13 
 3.2.   Alur Diagram Penjadwalan yang sedang Berjalan  13 
    3.2.1.   Evaluasi Sistem yang sedang Berjalan  ......  14 
 3.3. Perancangan Sistem  ..................................... 15 
    3.3.1.   Gambaran Sistem yang Diusulkan  ............ 15 
xi 
 
    3.3.2.   Alur Diagram Proses Penjadwalan Guru yang  
               Diusulkan untuk Madrasah  ....................... 17 
    3.3.3.   Aturan Bisnis Desain Aplikasi Penjadwalan 
        Guru  ..................................................... 18 
    3.3.4.   Diagram Konteks  ................................... 19 
    3.3.5.   Data Flow Diagram (DFD) yang Diusulkan  . 20 
    3.3.6.   Hirarki Input, Proses, Output .................... 24 
    3.3.7.   Model Data  ............................................ 24 
    3.3.8.   Desain Halaman Login  ............................ 26 
          3.3.9.   Flowchart Proses Login User  .................... 27 
    3.3.10. Flowchart Algoritma Penjadwalan  ............. 27 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM  .  31 
 4.1.   Implementasi Sistem  .................................... 31 
    4.1.1.   Batasan Implementasi  ............................ 31 
    4.1.2.   Implementasi Perangkat Lunak  ................ 32 
          4.1.3.   Implementasi Perangkat Keras  ................ 32 
          4.1.4.   Implementasi Basis Data  ........................ 33 
xii 
 
          4.1.5.    Implementasi Antar Muka  ...................... 33 
  4.2.   Pembahasan Sistem  ..................................... 35 
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  .............................. 38 
    5.1.   Kesimpulan  ................................................. 38 
    5.2.   Saran  ......................................................... 39 





Gambar 3.1 Rancangan alur diagram saat ini  ................. 13 
Gambar 3.2 alur sistem penjadwalan  ............................. 16 
Gambar 3.3 Alur diagram proses penjadwalan guru 
yang diusulkan untuk Madrasah Wahid Hasyim  ............... 17 
Gambar 3.4 Diagram Konteks  ....................................... 19 
Gambar 3.5 DFD Level 0  .............................................. 20 
Gambar 3.6 DFD Level 1  .............................................. 22 
Gambar 3.7 Desain relationship antar tabel  .................... 25 
Gambar 3.8 Desain Halaman Login ................................ 26 
Gambar 3.9 Desain Halaman Penjadwalan  ..................... 26 
Gambar 3.10 Flowchart proses login  .............................. 27 
Gambar 3.11 Flowchart algoritma penjadwalan guru  ....... 28 
Gambar 3.12 Flowchart algoritma generate guru  ............ 29 
Gambar 4.1 Database penjadwalan guru  ........................ 33 
Gambar 4.2 Menu login  ............................................... 34 
Gambar 4.3 Script mnu login  ........................................ 34 
Gambar 4.4 Halaman utama aplikasi penjadwalan guru  ... 35 
Gambar 4.5 Proses login ............................................... 35 
Gambar 4.6 Proses penjadwalan  ................................... 36 
xiv 
 
Gambar 4.7 Alokasi jam mengajar guru mahasiswa  ........ 36 
Gambar 4.8 Jadwal guru & mapel  ................................. 37 
Gambar 4.9 Manajemen Guru  ....................................... 37 




DAFTAR TABEL  
Tabel 2.1 Perbandingan dengan penelitian sebelumnya  .... 8 
Tabel 3.3 Daftar entitas dan atribut  ............................... 25 
 
 
